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Twércy hitu +Zotwik Sam-
my” zapraszajg na petng
przygéd i humoru ada-
ptacje ponadczasowego
dzieta Daniela Defoe. Jednak tym razem kla-
syczna opowies¢ o rozbitku przedstawiona zo-
stanie z punktu widzenia zwierzqgt, zamiesz-
kujacych bezludng wyspe, na ktérq trafit
Robinson. Rezyserem filmu jest nominowany
do Europejskiej Nagrody Filmowej za Najlep-
szq animacje Ben Stassen. W polskiej wersiji
iezykowej wystqpili m.in.: Kamil Kula, Marta
Zmuda-Trzebiatowska, Magdalena Boczarska
i Jerzy Kryszak.

Wesota papuga jest duszg zwierzecego towa-
rzystwa zamieszkujgcego bezludng wyspe.

o FlLMmIE:

W3sréd najblizszych przyjaciét ptaka-gaduty sq:
kameleon, tapirzyca, wiekowa koza, dwa pan-
goliny, jezozwierz i samica zimorodka, w ktérej
nasz bohater skrycie sie podkochuje. Ale papu-
ga ma juz do$é kgpieli w oceanie i suszenia piér
na ztocistym piasku egzotycznej plazy. Pragnie
zobaczyé $wiat! Pewnego dnia spotyka dziwne
zwierze, ktére chodzi na dwéch tylnych tapach
i potrafi zrzucaé skére (czyli, tumaczqc na ludz-
ki: zdejmowaé ubranie). To Robinson Crusoe,
ktéry po katastrofie statku zostat wyrzucony
przez fale na brzeg wyspy. Zwierzaki, z poczqt-
ku nieufne wobec cudacznego przybysza, z cza-
sem zaprzyjazniajq si¢ z nim. Wkrétce Robinson
i jego nowi przyjaciele potqczq sity, by stawié
czota niebezpieczeristwu, ktére zagrozi miesz-
kafnicom wyspy.




SCENARIUSZ ZAJEC dla dzieci 5-letnich

inspirowany filmem ,, Robinson Crusoe” — dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,Poznajemy papugi”
Cele ogélne:

e wzbogacenie wiadomosci na temat papug

*  rozwijanie umiejetnosci prowadzenia rozmowy jako formy wymiany
informaciji

e  rozbudzanie zainteresowan przyrodniczych

¢ ksztaltowanie motywacji do samodzielnego czytania

¢ doskonalenie koordynaciji wzrokowo-ruchowej

Cele operacyjne:

Dziecko:

e opisuje wyglad i zwyczaje papugi

*  wymienia wybrane gatunki papug

*  wie, czym zywig sig¢ papugi

¢ aktywnie uczestniczy w rozmowie

¢ wskazuje na mapie $wiata wybrane kontynenty
* czyta proste wyrazy

¢  rozwija koordynacje wzrokowo-ruchowq

¢ poprawnie wykonuje ¢wiczenia artykulacyjne
¢ yktada obrazek z 20 czeici

e ¢wiczy analize i synteze stuchowq

*  poszerza do$wiadczenia plastyczne

Grupa wiekowa: dzieci 5 - letnie
Liczba dzieci: dowolna
Formy pracy: grupowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: prezentacia multimedialna lub fotografie
przedstawiajqce rézne gatunki papug, ekran, rzutnik, odtwarzacz CD,
plyta ,Maluchy rosnq nie tylko wiosng” (wyd. Klanza 2012, ISBN 978-
83-88644-61-0), mapa fizyczna $wiata, diagram krzyzéwki wyrazowe;j,
kartoniki z nazwami gatunkéw papug, karty pracy dla kazdego dziecka
(diagram: ,Papuga”, puzzle obrazkowe, litery z alfabetu ruchomego), ob-
recze gimnastyczne, materialy plastyczne (papier kolorowy, klej, nozyczki,
plastikowa butelka, krepina, kolorowe piérka).

PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu ,Robinson Crusoe”:
e swobodne wypowiedzi dzieci na temat filmu oraz gféwnych bo-
hateréw
2. Oglgdanie prezentacji multimedialnej lub fotografii przedstawiajgcych
rézne gatunki papug:
e dzielenie sie wiadomosciami i spostrzezeniami
e opisywanie wyglgdu papug:
— masywny i hakowato zakoriczony dziéb
- nabrzmiata woskéwka (migkka, silnie ukrwiona, zmodyfikowa-
na skéra) u nasady dzioba
- gérna szczeka ruchoma wzgledem czaszki
- gruby, miesisty jezyk
* opisywanie innych cech papug:
- umiejetnosé wspinania
- zakfadanie gniazd (zazwyczaj w dziuplach)
- sq gniazdownikami (mtode po urodzeniu nie sq zdolne do sa-
modzielnego Zycia i wymagaijq opieki rodzicéw, w zwiqzku
z czym dluzszy czas spedzajq w gniezdzie)
- zazwyczaj sq fowarzyskie
e okredlanie rodzaju pokarmu, jakim sie odzywiajq:
- gtéwnie pokarm roélinny: nasiona, owoce, jagody, orzechy,
nektar, pylek, a w czasie legéw takze owady i ich larwy
3. Oglgdanie mapy fizycznej $wiata:
* wskazywanie i nazywanie kontynentéw - miejsc wystepowania
papug
- miedzyzwrotnikowe strefy cafego
w Ameryce Potudniowej i Australii)

$wiata  (najliczniejsze

4. ,Papuga” - éwiczenie graficzne:
* rysowanie papugi ,kratka po kratce”
¢ kolorowanie obrazka
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5. ,Papugi” - zabawa ruchowa orientacyjno-porzqdkowa:
* nauczyciel wyznacza kilka gniazd (duze obrecze lub kota naryso-
wane kredq)
¢ do kazdego gniazda wchodzi okrelona liczba ptakéw (4-5)
¢ ptaki wylatujg z gniazd, krqzq w dowolnym kierunku
* nahasfo: ,Burzal” - wracajq szybko do najblizszego gniazda
¢ liczba ptakdéw w gniezdzie nie moze si¢ zmienié, a wiec papuga,
ktéra przyleciata za pézno, musi lecie¢ dalej i szukaé sobie miejsca
6. ,Krzyzéwka z papugq” - uktadanie krzyzéwki wyrazowei:
e odczytanie w krzyzéwce nazwy gatunkowej papugi na fotografii
¢ odczytywanie umieszczonych na kartonikach nazw gatunkowych
papug
* ara, kea, dama, nimfa, kakapo, konura
¢ dopasowanie wyrazéw do diagramu krzyzéwki
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7. Ogladanie fotografii przedstawiajgcych wymienione w krzyzéwce ga-
tunki papug:
e poréwnywanie wyglgdu
* poznanie nazw innych gatunkéw papug
— zako, lora, nestor, zalobnica, afrykanka, barwniczka,
stokéwka, krasnogtéwka, barwinka, amazonka, piona,
szmaragdéwka
e zwrdcenie uwagi na réznorodno$é gatunkowq ptakéw
8. ,Papuga” - puzzle obrazkowe:

e ukladanie z czesci fotografii przedstawiajgcej papuge — bohaterke
filmu

*  wybrzmiewanie kolejnych glosek w wyrazie papuga
¢ liczenie glosek i sylab



uktadanie z liter wyrazu papuga oraz imienia papugi Wiorek

9. ,Papuga kolorowa” — zabawa logopedyczna:

nauka stéw piosenki z ptyty , Maluchy rosnq nie tylko wiosng”
wymyslanie kolejnych refrenéw piosenki

swobodne interpretacije ruchowe utworu

¢wiczenie wymowy poszczegdlnych gtosek w sylabach

Papuga kolorowa wymysla nowe sfowa
Wymysla nowe dzwieki piosenki
ref. Pa ra ra, pa, ra, ra, ra (8 razy)

Papuga kolorowa wymysla nowe sfowa
Wymysla nowe dzwigki piosenki
ref. Ble, ble, ble, ble, ble, ble, ble (8 razy)

10.

Papuga kolorowa wymysla nowe sfowa
Wymysla nowe dzwigki piosenki
ref. No, no, no, no, no, no, no (8 razy)

. Wesota papuga” - praca przestrzenna wedtug wzoru:

¢ odrysowywanie i wycinanie z kolorowego papieru dwéch iden-
tycznych két, dzioba, oczu papugi

e sklejanie elementéw gtowy papugi i doklejanie do szyjki plastiko-
wej butelki

e oklejanie butelki kolorowymi piérami lub pocietq kreping

¢ podsumowanie dziatar dzieci i wspélne zorganizowanie wystawy
prac

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH dla dzieci 6-letnich

inspirowany filmem ,, Robinson Crusoe” — dystrybutor Kino $wiat

Temat: ,Piracka wyprawa”

Cele ogélne:

* wzbogacenie wiadomosci dzieci na temat piratéw

* rozbudzanie zainteresowania zyciem ludzi na ziemi oraz historig
swiata

¢ ksztaltowanie umiejetnosci poprawnego konstruowania wypowie-
dzi na dany temat

* rozwijanie umiejetnosci oceniania postepowania bohateréw z uza-
sadnieniem swojego stanowiska

* tworzenie warunkéw do réznorodnej aktywnosci

Cele operacyjne:

Uczeri:
* zna wyglad, zwyczaje i charakterystyczne zachowania piratéw
* wzbogaca wiedze na ich temat
e wie, jak wyglgda bandera piratéw i jakie jest jej znaczenie
¢ wskazuje na mapie $wiata kontynenty i oceany
* interesuje sig zyciem ludzi w dawnych czasach
¢ swobodnie wypowiada sig na temat filmu
* ocenia postepowanie bohateréw filmu
* rozwija koordynacje wzrokowo-ruchowg
e przestrzega ustalonych regut zabawy
¢ zgodnie wspétdziata podczas wspélnej pracy i zabawy

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: grupowa, zespotowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: prezentacja multimedialna lub fotografie przed-
stawiajgce stawnych piratéw, ekran, rzutnik, komputer z dostepem do in-
ternetu, piosenka ,Bum cyk cyk” Zejman & Garkumpel, Stownik jezyka
polskiego, mapa fizyczna $wiata, kolorowe linki gimnastyczne do wigza-
nia weztédw zeglarskich; elementy stroju i rekwizyty pirata (chustki, opaski
na oko, kapelusze, czarna kredka do oczu, zmywalne tatuaze), karteczki

z imionami piratéw; materiaty plastyczne dla kazdego dziecka (czarne kar-
tony A4, biate elementy pirackiej flagi, klej, patyczki od balonéw), chusta
animacyina Klanzy, list i plastikowe butelki z zadaniami, teksty zagadek
stownych, plyta z nagraniem dzwiekéw; dukaty (guziki) w sakiewkach
(woreczki foliowe); wyciete z papieru ryby oraz wedka z przymocowanym
magnesem, kolorowe koraliki, sznurek, kod obrazkowy; mapa wykonana
z szarego papieru pocieta na 5 czeéci, skrzynia skarbdw (np. z owocami),
lina gimnastyczna, kocyki, kétka wiklinowe, gazety, instrumenty perkusyjne.

PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu ,Robinson Crusoe”:
* dzielenie sig spostrzezeniami na temat bohateréw filmu
.Kto to jest pirat?” — burza mézgéw:
* zapoznanie z zasadami uczestnictwa w burzy mézgéw
e zbieranie i analiza pomystéw
e wybér najtrafniejszych odpowiedzi
* odczytanie definicji ze Stownika jezyka polskiego

Pirat — cztonek zatogi okretu,
ktéry na morzu napada
i rabuje inne statki.

3. Prezentacja mapy $wiata:
¢ wskazywanie kontynentéw, mérz i oceanéw
¢ odnajdywanie Karaibéw — wysp zamieszkiwanych dawniej przez
piratéw

4. Prezentacja fotografii przedstawiajgcych stawnych piratéw: http://sa-
ilbook.pl/artykul /4397-slynni-piraci-edward-teach-czarnobrody



e poznanie historii najstynniejszych piratéw
* wymienianie imion znanych dzieciom piratéw — bohateréw bajek,
ksigzek lub filméw
- np. kapitan Hak (film ,Piotru$ Pan”), pirat Rabarbar (W. Wit-
kowski ,Burzliwe dzieje pirata Rabarbara”), Jack Sparrow
(film ,, Piraci z Karaibéw”)
e opisywanie wyglqdu pirata
- strdji atrybuty: przepaska na oku, kapelusz lub chustka na gto-
wie, hak, drewniana noga, kolczyk w uchu, broda, papuga,
bror
* zwrdcenie uwagi na charakterystyczne zachowania piratéw
- negatywne (grabieze, niszczenie statkéw)
- pozytywne (podrézowanie, szukanie skarbéw)

Jaki jest pirate” — charakterystyka postaci:

* opis zachowania piratéw z uzyciem okreéleri bliskoznacznych

* ocena postepowania piratéw z prébg uzasadnienia wlasnego sta-
nowiska

¢ wyprowadzanie wnioskéw zwiqzanych ze skutkami ich zachowar

,Hymn piratéw” — nauka stéw i melodii refrenu piosenki , Bum cyk cyk”
(st. Mirostfaw Kowalewski, muz. Marek Siurawski):
https://www.youtube.com/watch@&v=bDbeRbFJDE8

* zapoznanie z tekstem

* rytmizowanie tekstu

e tworzenie wlasnych tekstéw i scenek rodzajowych

»Bum cyk cyk i rata rata,

nie ma fo jak los pirata.

Kto na drodze raz mu stanie,
z tego kasza na $niadanie”

Wezly zeglarskie” — nauka wigzania podstawowych weztéw zeglar-

skich: http://www.przewodnikzeglarski.pl/wezly-zeglarskie.html

* poznanie nazw i sposobdw wigzania oraz zastosowania podsta-
wowych weztéw zeglarskich

e préby samodzielnego wigzania wezléw z wykorzystaniem koloro-
wych linek gimnastycznych

,Piracka bandera” - konstruowanie flagi:

* zapoznanie z wyglgdem pirackiej bandery

* poznanie znaczenia bander na morzu

* naklejanie na czarny karton biatych elementéw

e umieszczenie bandery na maszcie (patyczku od balonika)

Bandera - flaga wskazujgca
na przynalezno$é paristwowq
statku lub na jego funkcije.

11.

,Na bezludnej wyspie” — poszukiwanie skarbu:
* poznanie zasad zabawy
- zadaniem piratéw jest odszukanie listu, a nastepnie butelek
z zadaniami i wykonanie tych zadar
- za wykonanie kazdego zadania piraci ofrzymujg fragment
mapy z miejscem ukrycia skarbu
e odszukanie listu wskazujgcego miejsca ukrycia butelek z zadania-
mi
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¢ odnalezienie butelek i wykonywanie kolejnych zadan:
- rozwigzywanie zagadek sfownych

Unosi szybowce, popycha zaglowce, obraca wiatraki.
Kto to taki2 (wiatr)

Pod dowédztwem kapitana, ptywa po morzach i oceanach.
(statek)

Straszliwe zebiska wyglqdajq z pyska.
Lepiej go w morzu nie ogladaé z bliska. (rekin)

Jak sie to ptétno nazywa, co w wiatru fopocze porywach,
co wiatr w swoje skrzydta fowi, by poméc plynqé statkowi?@
(zagiel)

Stoi na mostku spoglgda w dal. Ster w dfoniach trzyma,
nie boi sie fal. (kapitan)

- rozpoznawanie dzwigkéw (burza, wiatr, deszcz) http://xn--
-odgosy-5db.pl/

- liczenie dukatéw ukrytych w sakiewkach

- fowienie ryb za pomocq wedek z magnesem

- nawlekanie koralikéw na sznurki wg kodu (tworzenie ciggéw
logicznych wg kodu obrazkowego)

- 29 3P

e skladanie fragmentéw mapy w catoéé
* poznanie miejsca ukrycia skarbu
* odszukanie skarbu i podziat zdobyczy

»Zmagania piratéw” — éwiczenia sprawnosciowe:

* przecigganie liny (zabawa zespotowal)

» ,zmywanie pokfadu” — wyscig w parach na kocykach ]

. l'rlliq_fo rbfunkoY/e - rzucanie kgfekgrlfﬂ(llnquch na pionowo ug_c: i
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e g asf g |lub nog ka)




SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH - klasa |

inspirowany filmem ,, Robinson Crusoe” — dystrybutor Kino $wiat

Temat: ,Na pirackim statku”

Cele ogélne:

e poznanie dawnych klas okretéw oraz ich budowy

e budzenie zaciekawienia zyciem ludzi w dawnych czasach

* rozbudzanie zainteresowan zeglarskich

* bogacenie stownika biernego i czynnego poprzez poszerzanie
zakresu i fresci pojeé

¢ doskonalenie umiejetnosci swobodnego i $miatego wypowiadania sie

¢ ksztaftowanie motywaciji do samodzielnego czytania

* poszerzanie do$wiadczen konstrukeyjnych

Cele operacyjne:

Uczen:
e wie, jok wyglqgdaty statki piratéw
* interesuje sig budowq i wyposazeniem okretu
¢ swobodnie wypowiada sie na okre$lony temat
* poszerza swoje stownictwo
* rozwija analize i synteze stuchowo-wzrokowq
* rozwiqzuje szyfrogram literowo-cyfrowy
e przestrzega ustalonych regut zabawy
*  konstruuje okret z materiatéw o réznym sposobie fgczenia
e aktywnie uczestniczy w projektowaniu przestrzeni i podziale czyn-
nosci
¢ wspdldziata w planowaniu i wznoszeniu konstrukeji
* poznaje rézne sposoby tqczenia materiatéw

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: indywidualna, zespofowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: Stownik jezyka polskiego, komputer z dostepem
do internetu, rzutnik, ekran; prezentacja multimedialna, fotografie lub rysunki
przedstawiajgce dawne klasy okretéw, ich budowe i wyposazenie, kartoniki
z nazwami okretéw oraz elementéw konstrukeii; karty pracy dla kazdego
ucznia (wykreslanki , Pirackie statki” oraz , Slimak”, szyfrogram literowo-cy-
frowy), chusta animacyjna, zabawka - statek, stare gazety; materialy i na-
rzedzia do konstruowania statku (kartonowe pudta, styropian, szary papier,
sklejka, druty w otoczce plastikowej, farby plakatowe, kolorowa krepina, no-
zyczki, zszywacz, klej, tadma samoprzylepna, gwozdzie, mfotek, $rubokret).

PRZEBIEG:

1.  Nawigzanie do filmu ,Robinson Crusoe”:
* swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu
e zwrbcenie uwagi na wyglqd pirackiego statku
o dzielenie sie spostrzezeniami i wiadomosciami
2.  Wyjasnienie stéw statek i okret:
¢ formutowanie odpowiedzi
* szukanie informacji w Stowniku jezyka polskiego
* odczytanie opisu
Statek — duzy obiekt ptywajqcy, przeznaczony do przewozu ludzi
i fadunkéw.
Okret — duzy uzbrojony statek morski, przeznaczony do wykony-
wania zadar bojowych.
3. okreélanie réznic miedzy statkiem a okretem
e Oglagdanie prezentacji multimedialnej lub fotografii przedstawia-
jacych dawne klasy okretéw: https://www.youtube.com/wat-
ch2v=malpTMPRqr4
* opisywanie i poréwnywanie wyglgdu
* zwrdcenie uwagi na elementy uzbrojenia

¢ odczytywanie nazw

brygantyna

szkuner fregata

slup

karawela piroga

e okredlanie liczby sylab i gtosek w wyrazach
e ukladanie wyrazéw w kolejnosci alfabetycznej
4. ,Pirackie statki” — wykreslanka:

e wyszukiwanie w diagramie i skreslanie wyrazéw bedqcych na-
zwami dawnych statkéw: piroga, slup, szkuner, galeon, fregata,
karawela, brygantyna

* wyrazy mogq byé umieszczone w diagramie poziomo, pionowo,
ukoénie, wprost i wspak, a dana litera moze wchodzié w skfad kilku
stéw
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5. ,Sztorm na morzu” — zabawa ruchowa z chustq animacyjng:
* nauczyciel umieszcza na $rodku chusty animacyijnej statek — za-
bawke

* uczniowie trzymajq chuste za uchwyty i delikatnie niq poruszajq
(statek delikatnie kolysze sig na falach)
¢ na hasto ,sztorm” uczniowie energicznie poruszajq chustq, two-
rzqc duze fale
6. Ogladanie rysunku (w duzym formacie) przedstawiajgcego budowe
okretu: http:/,/marantwiki.tawerna-gothic.pl/index.php,/Zeglarstwo
* nazywanie i wskazywanie na rysunku czesci konstrukeii okretu
* wyjasnienie pojec
- rufa - tylna cze$¢ kadtuba statku
- burta - boczna cze$é kadtuba
- maszt - gléwne drzewce pionowe omasztowania statkéw za-
glowych
- gniazdo - kosz umieszczony w gérnej czesci okretu, petnigce
funkcije pozycji obserwacyinej
- dziéb - przednia cze$é¢ kaduba statku, gdzie zbiegaijq sie
burty
- kadfub - zasadnicza cze$¢ konstrukcji statku dzielona
na podwodzie (cze$é zanurzona) oraz nadwodzie (ponad
powierzchnig wody)
- poktad - trwate, wodoszczelne pokrycie zamykajqce od géry
kadtub statku
- nadbudéwka - konstrukcja, niekiedy kilkupietrowa, wzno-
szqca sie ponad pokfad statku, zazwyczaj od burty do burty
- reja — poziome drzewce przytwierdzone w $rodku dfugosci
do masztu sfuzgce do mocowania gérnego zagla prostokgt-
nego
* umieszczanie na rysunku kartonikéw z nazwami elementéw kon-
strukcii
7. ,Slimaczek” - wykreslanka:
* wedrujgc w kierunku wskazanym strzatkg i opuszczajqc niektére
litery, nalezy po drodze kolejno wykreslié¢ wyrazy:



KAPOK, KOJA, MESA, STER, TRAP,
CUMA, KOTWICA, MOSTEK

wszystkie nieskreslone litery, odczytane w kierunku wskazanym
strzatkq utworzg rozwigzanie (SZALUPA)

—>

8.

9.

Wyijaénienie znaczenia stéw z wykreslanki:
formutowanie odpowiedzi

szukanie informacji w Sfowniku jezyka polskiego
odczytanie opisu

kapok - kamizelka ratunkowa

koja - t6zko na statku

mesa — pomieszczenie na statku, w ktérym jada sie positki
i spedza wolny czas

ster — urzqdzenie stuzqce do nadawania wymaganego kie-
runku ruchu statkowi

trap - ruchome schodki, pomost lub kiadka stuzgce m.in.
do wchodzenia z nabrzeza na statek

cuma - lina do cumowania lub holowania statku

kotwica - stalowy przyrzqd sktadajqcy sie z trzonu i kilku ra-
mion zakoriczonych fapami, po zaglebieniu si¢ w dno utrzy-
mujqcy statek w jednym miejscu

mostek — nadbudéwka na statku przeznaczona dla kapitana
i oficeréw dowodzqcych statkiem

szalupa - wiosfowo-zaglowa t6dz uzywana na statku do ce-
|6w ratowniczych i szkoleniowych, a takze do komunikaciji
z lgdem.

»Na pirackim statku” — szyfrogram literowo-cyfrowy:
odgadywanie nazw przedmiotéw wskazanych na rysunku
wpisywanie liter w wyznaczone miejsca

porzqdkowanie liter od 1-7

odczytanie rozwigzania (ABORDAZ)

7

12.

13.

14.

zbieranie i analiza pomystéw
wybér najtrafniejszych odpowiedzi

Abordaz - sposéb walki morskiej polegajqcy na zetknieciu sie
dwéch okretéw i prowadzeniv walki wrecz na ich pokfadach
w celu zdobycia wrogiego okretu lub jego pézniejszego zatopie-
nia. W celu doprowadzenia do abordazu i zapobiegniecia uciecz-
ce wrogiego okretu stosowano sczepianie okretéw za pomocq
hakéw i lin. Tuz przed abordazem prowadzono ogieri z dziaf oraz
broni recznej, w celu ostabienia zatogi przeciwnika.

(Wikipedia)

,Piraci” - oglgdanie filmu w kanale YouTube przedstawiajgcego abor-
daz:

https://www.youtube.com/watch&v=HOQfVDeblFg lub
https://www.youtube.com/watch@v=6q4-x9VOiCl

zachecenie do dzielenia sie spostrzezeniami i wiadomosciami na temat
zwyczajéw piratéw oraz ich udziatu w morskich bitwach

,Piraci i okrety” — zabawa ruchowa:

chetny uczer (kapitan) rozklada na podtodze gazety — okrety
kiedy gra muzyka (szanty) piraci poruszajq sie dookota okretéw,
a na przerwe w muzyce zajmujq najblizszy okret

za kazdym razem kapitan niszczy jeden okret, a pirat, ktéry nie
zdqzyt zdoby¢ okretu przegrywa bitwe

zwyciezcq jest ten pirat, ktéry pokonat wszystkich uczestikéw bi-
twy morskiej

., Piracki okret” — konstruowanie pirackiego statku:

podziat uczniéw na zespoty

wspdlne projektowanie przestrzeni i podziat czynnosci przy wyko-
nywaniu potrzebnych elementéw

samodzielny dobér materiatéw i narzedzi

konstruowanie statku wedfug wlasnych pomystéw z wykorzysta-
niem prostych narzedzi

prace porzqdkowe

podsumowanie dziatari uczniéw

zorganizowanie wystawy prac

Opracowata:
- mgr Wiestawa Twardowska
el ¥ '.-""F
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SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH - klasa Il

inspirowany filmem ,, Robinson Crusoe” — dystrybutor Kino $wiat

Temat:

»Swiatfo na morzu”

Cele ogélne:

rozbudzanie zainteresowania zyciem ludzi w dawnych czasach
wzbogacanie wiadomosci na temat znaczenia ognia w zyciu czfo-
wieka

poznanie metod rozpalania ognia bez zapatek

zapoznanie ze zjawiskiem tarcia

poznanie historii powstania latarni morskich

rozwijanie umiejetnosci rozwiqzywania probleméw i samodzielne-
go mysélenia

poszerzanie do$wiadczen konstrukeyjnych

Cele operacyjne:

Dziecko:

zna dawne sposoby rozniecania ognia

przestrzega przepiséw przeciwpozarowych

wie, jak rozpali¢ ogieri bez uzycia zapatek

interesuje sie zjawiskiem dziafania sity tarcia

rozumie korzyéci dla ludzi ptyngce z umiejetnosci krzesania ognia
opowiada legende o powstaniu latarni morskich

wie, jakie jest znaczenie latarni w morskiej zegludze
rozwija zainteresowania techniczne

aktywnie uczestniczy w rozmowie na temat filmu

rozwija umiejetno$¢ analizy i syntezy sftuchowo-wzrokowei
poszerza doéwiadczenia plastyczno-konstrukcyjne

Liczba dzieci: dowolna
Formy pracy: grupowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do infernetu, ekran, rzutnik,
mapa fizyczna Polski, prezentacja multimedialna lub fotografie przedsta-
wiajqgce latarnie morskie, ksigzka J. Ringera , Latarnie polskiego wybrzeza”
(wyd. ,Ruch” 1969); przedmioty, ktére mozna wykorzystaé do rozniecenia
ognia (kamienie, krzemier, krzesiwo, patyki, kawatek sznurka, zapatki, za-
palniczka, zapalarka do gazu, kawatek hubki, rozpatka, kawatki miekkiego
suchego drewna), eliminatka obrazkowa dla kazdego ucznia, pitka, liny
gimnastyczne, materialy plastyczne (latarki, rolki po recznikach papiero-
wych, papier kolorowy, krepina, muszelki, klej, nozyczki).

PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu ,Robinson Crusoe”:




¢ swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu

e zachecenie do dzielenia sie spostrzezeniami na temat pobytu Ro-
binsona Crusoe na bezludnej wyspie oraz koniecznosci pozyska-
nia przez niego ognia

Jak rozpali¢ ogien na bezludnej wyspie2” — burza mézgéw:

* zapoznanie z zasadami uczestnictwa w burzy mézgdéw

e zbieranie i analiza pomystéw

*  wybdr najtrafniejszych odpowiedzi

o
fi i

,Od krzesiwa do zapatki” - tworzenie zbioru przedmiotéw wedtug

przeznaczenia:

* wybieranie sposréd wielu przedmiotéw tych, ktére mozna wyko-
rzysta¢ do rozniecenia ognia

* rozpoznawanie, poréwnywanie i nazywanie wybranych przed-
miotéw

- kamienie, krzemien, krzesiwo, zapatki, zapalniczka, zapalar-
ka do gazu, kawatek hubki (materiaf tatwopalny)

e okreélanie sposobdéw zastosowania

¢ poznanie dawnych sposobdw rozniecania ognia
http://aktywny.us.edu.pl/biuvletyn/daneu/lato-2011,/2/0Od_
krzesiwa_do_zapalki.pdf

LJak rozpali¢ ogien za pomocq patykéw?@” — poznanie zjawiska tarcia:

* zapoznanie uczniéw z zasadami bezpieczeristwa przeciwpozaro-
wego i wdrazanie do ich przestrzegania

¢ eksperymentowanie pod kierunkiem nauczyciela (zajecia w tere-
nie):

- rozniecanie ognia przez pocieranie o siebie dwdch kawatkéw
drewna
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ogie%C5%84#/media/File-
:Feuerreiben.gif

- przesuwanie patyka w ptytkim zagtebieniv wycietym w kawat-
ku migkkiego suchego drewna

- wprawianie w ruch obrotowy pionowo ustawionego patyka
umieszczonego w plytkim zagtebieniu wycietym w kawatku
miekkiego suchego drewna

- pocieranie drewna za pomocq tzw. $widra ogniowego
https://www.youtube.com/watch@v=fO5FG74mvjY

- tarcie powroza umieszczonego w drewnianym zagtebieniu

- krzesanie iskier poprzez uderzanie o siebie dwéch kamieni

- krzesanie ognia poprzez uderzanie krzesiwem o krzemieri
https://www.youtube.com/watch@v=tQra_Y-J96A

- wazniecanie ognia za pomocq zapatek

- wazniecanie ognia za pomocq zapalniczki (badanie procesu
powstawania iskry)

- wazniecanie ognia za pomocq zapalarki do gazu

»Znaczenie ognia” — dzielenie sie wiadomosciami:
* wymienianie korzysci dla ludzi ptyngcych z umiejetnosci krzesania
ognia

- poczucie bezpieczeristwa (ochrona przed dzikimi zwierzeta-
mi)

- mozliwosé ogrzewania i oéwietlania pomieszczen

- mozliwosé pieczenia i gotowania potraw

- rozwdj cywilizacii

,Pitka parzy” — zabawa ruchowa z elementem podskoku:

e dwdch ucznidéw staje naprzeciwko siebie na liniach wyznaczonych
linami gimnastycznymi utozonymi na przeciwlegtych koAcach sali

e pozostali uczniowie stajg w rozsypce pomiedzy linami

* osoby na zewngtrz szybko toczq do siebie pitkg, a pozostali
uczestnicy zabawy podskakujq, unikajgc poparzenia pitkg

* poparzony uczen odchodzi na bok, a zwycieza ten, ktéry wytrwat
do korica zabawy bez poparzenia

,Co daje $wialto?” - eliminatka obrazkowa:

e wykreslanie nazw obrazkéw z pionowych rzedéw diagramu

¢ odczytanie hasfa utworzonego z pozostatych liter czytanych po-
ziomo (LATARNIA MORSKA)

10.

11.
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Stuchanie , Legendy o powstaniu latarni morskich” na podstawie ksigz-
kiJ. Ringera:
http://sp4lubartow.pl/comenius/prace/legenda?.pdf
e poznanie historii powstania latarni morskich
e  http://www.zaglowce.ow.pl/zegluga/latar_mor/lat_mor.html
e zwrdcenie uwagi na znaczenie latarni w morskiej zegludze
¢ préby opowiadania legendy
Ogladanie prezentacji multimedialnei lub fotografii przedstawiajgcych
latarnie morskie:
e pokaz prototypu latarni morskiej (zuraw z Garnkiem Wulkana)
http://www.zaglowce.ow.pl/zegluga/latar_mor/wulkan.html
e prezentacja najstarszych i najwyzszych latarni morskich na $wiecie
¢ poznanie budowy latarni
hitp://www.zaglowce.ow.pl/zegluga/latar_mor/lat_bud.html
Wskazywanie na mapie fizycznej Polski miejsc usytuowania 17 pol-
skich latarni morskich:
e krétka charakterystyka
- kolejno: w Swinou]s’ciu, Kikut k/o Wisetki, Niechorzu, Koto-
brzegu, Ggskach, Darowie, Jarostawcu, Ustce, Czofpinie,
Stilo, Rozewiu, Jastarni, na Helu, w Sopocie, Gdarsku Porcie
Pétnocnym i Nowym Porcie, w Krynicy Morskie;.
* zwrdcenie uwagi na dane techniczne
- wysoko$¢ wiezy
- zasieg, wysoko$é i charakterystyke $wiatta
- poréwnywanie wyglqdu i funkii latarni
,Latarnia morska” — konstruowanie latarni:
¢ oklejanie biatym papierem rolki po papierowym reczniku
* naklejanie na niej poziomo paskéw czerwonego papieru
* umieszczenie w rolce papierowych recznikéw, a nastepnie wig-
czonej latarki
¢ zafozenie na rolke matego sfoiczka odwréconego do géry dnem
¢ wykonanie daszku z kofa wycigtego z czerwonego papieru
* umieszczenie latarni na piaszczystej plazy ozdobionej muszelkami
i ofoczonej morzem wykonanym z niebieskiej krepiny
e prace porzgdkowe
e podsumowanie pracy uczniéw
* zorganizowanie wystawy prac

Opracowala:
mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH - klasa Il

inspirowany filmem ,, Robinson Crusoe” — dystrybutor Kino $wiat

Temat: ,Mieszkaricy bezludnej wyspy”

Cele ogélne:

e wzbogacenie wiadomosci uczniéw na temat wybranych zwierzqt
egzotycznych

* rozbudzanie zainteresowan przyrodniczych

* wdrazanie do samodzielnego dochodzenia do wiedzy

¢ ksztaltowanie umiejetnoéci prowadzenia rozméw na temat pla-
nowania pracy, podejmowania dziafar i sytuacji problemowych,
ktére wystepujg w czasie ich realizaciji

e wyrabianie umiejetnoséci wspétdziatania w zespole

* rozwijanie kreatywnosci

Cele operacyjne:

Uczen:

* rozpoznaje i nazywa niektére gatunki zwierzqt egzotycznych

* uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z otrzymanych informacii

¢ doskonali analizg i synteze wzrokowgq

e uczestniczy w rozmowach: zadaje pytania, udziela odpowiedzi
i prezentuje wlasne zdanie

e swobodhnie i $miato wypowiada sig na forum klasy

* rozumie potrzebe pracy zespotowej

* pisze czytelnie i estetycznie

* czyta ze zrozumieniem

e przedstawia pomysly rozwiqzar technicznych: planuje kolejne
czynnosci, dobiera odpowiednie materialy oraz narzedzia

* redlizuje proste projekty w zakresie form uzytkowych

* rozwija wyobraznie twérczq

* Lliczba uczniéw: dowolna

Formy pracy: grupowa, zespotowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu, rzutnik,
ekran, albumy i ksigzki o zwierzetach egzotycznych, puzzle ,Mieszkancy
wyspy” (dla é zespotéw), kartki A4, kredki oféwkowe i $wiecowe, karty
pracy dla kazdego ucznia (diagram rysunkowy ,Ukryte zwierzeta” oraz
rozsypanka wyrazowa , Co potrafig zwierzeta?”), chusta animacyina.

PRZEBIEG:

1.

Nawigzanie do filmu ,Robinson Crusoe”:

e swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu oraz mieszkancéw
bezludnej wyspy

Oglgdanie galerii zdjeé z filmu:

http://www.filmweb.pl/film/Robinson+Crusoe-2016-754667/

photos

e dzielenie sie spostrzezeniami

e okre$lanie gatunku zwierzqt

e opisywanie ich wyglgdu

* zapisywanie nazw gatunkowych oraz imion zwierzqt w zeszytach

+Mieszkaricy wyspy” — éwiczenie spostrzegawczosci:

e podziaf ucznidéw na é zespofdéw

* sktadanie puzzli w zespotach

4.

Prezentacja mieszkaicéw wyspy — praca w zespotach:

* wyszukiwanie w internecie, albumach i ksigzkach informaciji na te-
mat wybranego zwierzecia
- koza, tapir, papuga, jezozwierz, pangolin, zimorodek

e zwrdcenie uwagi na umiejgtnosci zwierzqt oraz cechy charakteru

e dzielenie sie wiadomosciami na forum klasy

.Zwierzeta na bezludnej wyspie” - wykonanie kartek do wspdlnego

albumu (praca w zespotach):

* opisywanie zwierzqt

¢ wykonanie rysunkéw

¢ ozdabianie kart albumu

¢ tgczenie kartek

e prezentacja prac na forum klasy

,Ukryte zwierzeta” — diagram rysunkowy:

e odszukiwanie i wypisywanie nazw zwierzqt ukrytych na rysunku

e okredlenie, ktére z wymienionych zwierzqt nie byto mieszkaricem
bezludnej wyspy Robinsona

,Co potrafig zwierzeta?” — uktadanie zdar z rozsypanki wyrazowe;:
e odczytanie wyrazéw, porzqdkowanie zdar i przepisanie do ze-
szytow
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8. ,Bezludna wyspa” - zabawa ruchowa:

* uczniowie stajq wokét chusty animacyjnej tworzqcej bezludng wy-

spe

* nauczyciel wywoluje wybrany kolor, a uczniowie stojqcy przy da-
nym kolorze biegng dookota wyspy i wracajq na swoje miejsce

* wygrywa ten uczen, ktdry pierwszy wréci na swoje miejsce

e zabawe nalezy powtérzy¢ kilka razy, za kazdym razem zmienia-

jac kolor

.Co zabra¢ na bezludng wyspe2” — gra dydaktyczna:

* uczniowie siadajg w kregu

¢ kazdy po kolei méwi, co by zabrat na bezludng wyspe i dlaczego

e zasady zabawy: kazdy moze zabra¢ tylko takq rzecz, ktérej nie
wybrali inni

¢ kto powtérzy nazwe przedmiotu, odpada z gry

. ,Folder reklamowy wycieczki” — praca w zespotach:

e przedstawienie zadania: wykonanie folderu biura turystycznego
oferujqgcego wycieczke na bezludng wyspe Robinsona
* przygotowanie warunkdéw oferty: koszt wyjazdu, czas pobytu, i-
czebno$é grupy, trasa przejazdu, mapa z trasq wycieczki, miejsce
zakwaterowania, $rodki fransportu, program pobytu
¢ ustalenie zawartoéci i wyglgdu folderu
¢ planowanie pracy i podziat zadan
e praca w zespotach
e prezentacja folderéw na forum klasy
e podsumowanie osiggnie¢ uczniéw
* zorganizowanie wystawy prac
Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska
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