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OBSADA POLSKIEJ WERSJI JEZYKOWEJ:

SMOK -

BOGDAN -

NIKI -
PESZEK\ROKSANA -
EDDY -

GONN -

PRODUKCJA POLSKIEJ WERSJI JEZYKOWEJ: —
REZYSERIA POLSKIEJ WERSJI JEZYKOWEJ: —
DIALOGI: -

DYSTRYBUCJA: -

GATUNEK: -

PRODUKCJA: -

Krétko o filmie

,Ostatni smok Swiata” to petna akcji, humoru i fantastycznych
zwierzat, animowana komedia o niepoprawnym marzycielu, ktory
rzuca wyzwanie ostatniemu smokowi na Ziemi! Wspaniata zabawa
dla catej rodziny, o jakos$¢ ktérej zadbali tworcy klasycznych,
uwielbianych przez kolejne pokolenia hitéw: ,Denver, ostatni
dinozaur’, ,Clifford — wielki czerwony pies”i,Kacze opowiesci”.

Syn bohaterskiego Tannera, maty Niki, postanawia i$¢ w slady ojca
i zosta¢ pogromca smokow. Na przekér zakazom taty opuszcza
rodzinng wioske i wyrusza na poszukiwanie przygod. W trakcie
niezwyktej podrézy, wiodacej ze $wiata ludzi przez kraine magii,
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2016

spotka nowych przyjaciét — czarujacego (dostownie i w przenosni!)
nietoperza Ediego i Peszka — dzieciaka, ktéry wszystkim dookota
przynosi... pecha. Razem beda musieli stawi¢ czofa ostatniemu
smokowi $wiata. Oraz pokrzyzowac¢ plany paskudnej wiedzmy
z bagien, planujacej wykorzysta¢ smoczg magie do niecnych
celow. Wspdlnie Niki, Edi i Peszek udowodnig, ze nie ma takiej ztej
mocy, ktérej nie moze pokonac prawdziwa przyjazn.



SCENARIUSZ ZAJEC dla dzieci 5-letnich

inspirowany filmem Ostatni smok swiata

Temat: Nietoperze - latajace ssaki

Cele ogdlne:
e wzbogacenie wiadomosci dzieci na temat nietoperzy, ich
znaczenia w przyrodzie oraz koniecznosci ochrony
e zwrdcenie uwagi na przystosowanie nietoperzy do srodowiska
e zapoznanie ze zjawiskiem echolokacji
e rozbudzanie zainteresowan przyrodniczych i
poznawczej
e rozwijanie mowy powigzanej w czasie wypowiadania sie na
okreslony temat
Cele operacyjne:
Dziecko:
e zna charakterystyczny wyglad, zwyczaje, sposéb poruszania
i odzywiania sie oraz przystosowanie nietoperzy do warunkéw,
w jakich zyja
e wie, na czym polega zjawisko echolokacji i hibernacji
e wie, w jaki sposéb nietoperze wykorzystuja echolokacje
W Swoim zyciu
e swobodnie i Smiafo wypowiada sie na okreslony temat
o sktada obrazek z 20 czesci
o rozwija wrazliwosc¢ stuchowa
e rysuje droge w labiryncie
e sprawnie postuguje sie nozyczkami
e wykonuje prace wedtug wzoru
o aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

ciekawosci

Grupa wiekowa: dzieci 5-letnie

Liczba dzieci: dowolna

Formy pracy: indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu, rzutnik,
ekran, fotografie przedstawiajgce zwierzeta wystepujace w filmie;
prezentacja multimedialna lub fotografie przedstawiajace rézne
gatunki nietoperzy; tekst zagadki stownej, w kopercie dla kazdego
dziecka: obrazek przedstawiajacy nietoperza podzielny na 20 czesdi,
labirynt graficzny; opaski na oczy, dzwoneczki, rolki po papierze
toaletowym, czarna krepina, czarny i biaty karton lub filc, czarne druciki
kreatywne, gatazka, zszywacz, nozyczki, klej.

PRZEBIEG:
1. Nawigzanie do filmu Ostatni smok swiata:
e swobodne wypowiedzi dzieci na temat przygédd Nikiego -
gtéwnego bohatera filmu
e ogladanie fotografii i nazywanie zwierzat wystepujacych
w filmie: cielak, nietoperz, wiewidrka, koza, slimak, swietlik, troll,
wazka

2. Zgadnij, kto to?-rozwigzywanie zagadki stownej:
o wybor fotografii bedacej rozwigzaniem zagadki

.Nie jestem ptakiem, cho¢ dwa skrzydta mam.

Do myszy podobny, choc nie taki sam.

Choc niewiele widze, to mam Swietny stuch.

W dzieri $pie gtowq w ddt, w nocy lubie ruch.”

3. Ogladanie fotografii, prezentacji multimedialnej lub filmu w serwisie
YouTube przedstawiajgcych nietoperze:

https.//docs.google.com/viewerng/viewer?url=http.//www.
pke.gniezno.pl/pliki/nietop/postery.pdf
https.//docs.google.com/viewerng/viewer?url=http.//www.
pke.gniezno.pl/pliki/nietop/nietoperze.pptx
https.//docs.google.com/viewerng/viewer?url=http.//www.
pke.gniezno.pl/pliki/nietop/ksiazka.pdf
https.//www.youtube.com/watch?v=i-BadlTal_A

e opisywanie wygladu nietoperzy, sposobu poruszania sie,
odzywiania oraz ich zwyczajow

e zwrdcenie uwagi na przystosowanie nietoperzy do srodowiska
o to jedyne ssaki zdolne do samodzielnego latania (maja

skrzydta, ktére umozliwiajg im latanie)

o mozliwos¢ zmiany ksztattu skrzydet zwieksza zwrotnosc¢

nietoperzy

o potrafig naprzemiennie uderza¢ skrzydtami (czego nie
potrafig ptaki)

o skrzydta nietoperzy sg wieksze niz u ptakow i czesto stuzg do
fapania zdobyczy

o prowadzg nocny tryb zycia, a kiedy chca odpocza¢ zwisaja
gtowa w dot (co zawdzieczaja specjalnej budowie tylnych
konczyn)

o zima mieszkajg w jaskiniach, piwnicach, strychach

o w zaleznosci od gatunku sa: miesozerne, roslinozerne,
owocozerne, owadozerne (w Polsce — owadozerne) zima
nie maja dostepu do pozywienia, wiec aby przetrwac do
wiosny zapadajg w stan hibernacji (temperatura ich ciata
obniza sie i spowolnieniu ulegaja wszystkie funkcje zyciowe)
- nietoperze mogg przezy¢ ten okres tylko dzieki zapasom
ttuszczu gromadzonym pod skora

o stuch jest ich podstawowym zmystem przy orientacji
w przestrzeni i zdobywaniu pokarmu

o jako ssaki nocne majg wyjatkowo skromne ubarwienie

o wszystkie gatunki w Polsce sg pod scista ochrong

4. Nijetoperz - sktadanie obrazka z 20 czesci:
e wycinanie czesci obrazka i sktadanie w catos¢
o naklejanie obrazka na kartke
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5. Polowanie na cmy — zabawa orientacyjno-porzadkowa:
o dzieci (cmy) ustawiaja sie swobodnie w réznych czesciach sali;
jedno z nich zostaje nietoperzem
e ¢my sygnalizujg swojg obecnos¢ potrzasajac dzwoneczkami
e zadaniem nietoperza (ktéry ma zawigzane oczy) jest dotarcie
do kazdej cmy

Py

;-




6. Dlaczego nietoperze podczas lotu wydajg cienkie, —piskliwe
dZwieki? — burza mozgow:

e stuchanie  odgtoséw  wydawanych  przez  nietoperza
https.//upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/a’/
Derek_Holzer_-_Batcave_%28CC_by%29.099

e Zbieranie i analiza pomystow

o wybor najtrafniejszych rozwiazan

Nietoperze to zwierzeta, ktdre wykorzystujq echolokacie do
orientowania sie w terenie. Wysytaja ultradzwieki (dZwieki o réznych
czestotliwosciach), ktdre po odbiciu sie od réznych przedmiotow
wracaja do duzych uszu nietoperza jak echo. Sifa, z jakg wracaja
informuje zwierze o odlegtosci do przeszkody lub pozywienia. W
ten sposéb w jego gfowie powstaje mapa otoczenia, a nietoperz
potrafi rozpoznac, gdzie znajduje sie dany obiekt. Swojg umiejetnosc
nietoperze rozwinety do tego stopnia, Ze moga rozpoznac, czy jest to
organizm Zywy, czy sie porusza, jakiej jest wielkosci, ksztaftu itp.

7. Wyjscie z jaskini — zabawa ruchowa orientacyjno-porzadkowa:
e jedno dziecko z opaska na oczach zostaje gackiem
e pozostate dzieci ustawiajg sie wokdt gacka, tworzac kofo
(jaskinie), zostawiajac jedng szczeline, przez ktdrg gacek moze
wydostac sie z jaskini
o jezeli gacek zblizy sie do miejsca, gdzie nie ma przejscia dzieci
sygnalizuja to dzwonigc dzwoneczkami

8. Gacek w jaskini — labirynt graficzny:
e wyjasnienie sposobu wykonania zadania
o szukanie drogi w labiryncie (wyjscia z jaskini)
e rysowanie drogi, ktérg powinien lecie¢ nietoperz, aby opuscic
jaskinie

9. Czy nietoperze sa pozyteczne i czy trzeba je chronic? - swobodne

wypowiedzi dzieci:

e dzielenie sie spostrzezeniami z wykorzystaniem wiedzy zdobytej

podczas zajec

e préba uzasadnienia wypowiedzi
Nietoperze wystepujace w Polsce uwazane s3 za wazne ogniwo
ochrony laséw, sadow i pdl, gdyz redukujg liczbe owadow
powodujacych szkody w gospodarce cztowieka. W Polsce
zaobserwowano dotychczas 25 gatunkéw nietoperzy. Wszystkie
podlegaja ochronie gatunkowej. Nietoperze sa bardzo zartoczne —
w ciagu jednej nocy nocek rudy potrafi zjes¢ 500 komardw, a borowiec
30 chrabaszczy. Nietoperze poluja noca, dlatego tepig owady, ktorych
nie zjadaja ptaki owadozerne polujgce za dnia.

10. Nietoperz— konstruowanie z papieru:

o oklejanie czarna kreping rolki po papierze toaletowym

o doklejanie na rolce oczu (dwa biate kota z czarnymi plamkami)
i zebow

o 7 tytu rolki naklejanie (lub mocowanie za pomoca zszywacza)
wycietych z czarnego filcu lub papieru skrzydet oraz uszu

o formowanie nég z czarnych drucikéw i przymocowanie do rolki

e zawieszanie nietoperzy na gafazce (gtowa do dotu)

e podsumowanie dziatan dzieci

e zOrganizowanie wystawy prac

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




SCENARIUSZ ZAJEC dla dzieci 6-letnich

inspirowany filmem Ostatni smok swiata

Temat: Magiczny kwiat

Cele ogolne:

e wzbogacenie wiadomosci dzieci na temat kwiatow

e uswiadomienie réznorodnosci i wspotzaleznosci organizmow
w Swiecie przyrody oraz podstawowych praw rzadzacych
Swiatem

o tworzenie okazji do poznawania rzeczywistosci przyrodniczej

e rozbudzanie zainteresowar przyrodniczych i ciekawosci
poznawczej

o doskonalenie wrazen i spostrzezen zmystowych

e rozwijanie proceséw poznawczych

Cele operacyjne:
Uczen:
e rozpoznaje i nazywa wybrane kwiaty
e dostrzega w swiecie przyrody bogactwo barw, ksztattow,
zapachow
e aktywnie uczestniczy w zabawach badawczych
e rozwija umiejetno$¢ zadawania pytan i udzielania odpowiedzi
o zaktada hodowle cebulek tulipana
e prowadzi kalendarz obserwadji
e rozwiazuje krzyzéwke z hastem
o aktywnie uczestniczy w proponowanych dziafaniach
e przestrzega ustalonych zasad zabaw i gry

Grupa wiekowa: dzieci 6-letnie
Liczba dzieci: dowolna
Formy pracy: indywidualna, zespotowa, grupowa
Srodki dydaktyczne: ekran, rzutnik, komputer z dostepem do
internetu, prezentacja multimedialna lub fotografie przedstawiajace
kwiaty, ktérym przypisuje sie wiasciwosci magiczne; fotografie
przedstawiajace kwiaty ogrodowe, piktogramy, ptyta CD z utworem
Walc kwiatow (Dziadek do orzechow Piotr Czajkowski), materiaty
do doswiadczent (barwniki spozywcze, wysokie naczynie, ciete
kwiaty, olejki eteryczne, lupy), chustka tiulowa dla kazdego dziecka,
biate kartony, naturalne barwniki (z kwiatow, lisci, trawy, todyg, kory,
owocow, warzyw), diagram krzyzowki obrazkowej z fotografiami
kwiatéw, doniczki, drenaz, cebulki tulipandw.
PRZEBIEG:
1. Nawigzanie do filmu Ostatni smok swiata:

e swobodne wypowiedzi dzieci na temat filmu, jego bohateréw

oraz celu ich podrézy (poszukiwanie ptomienistego kwiatu)
o wyrdéznienie magicznych wiasciwosci ptomienistego kwiatu

2. Ogladanie prezentadji multimedialnej lub  fotografii
przedstawiajacych kwiaty, ktérym przypisuje sie wiasciwosci
magiczne:

e zapoznanie z nazwami, wygladem i magicznymi wiasciwosciami
wybranych kwiatow
https:/zwiejskiegoogrodka.wordpress.com/magia-ludowa/

o Kwiat Paproci — perunowy kwiat; w wierzeniach stowiariskich
legendarny kwiat, majacy zakwita¢ raz w roku (podczas
najkrotszej nocy w roku ok. 21-22 czerwca); znalazcy
zapewniac¢ miat bogactwo i dostatek.

o Czterolistna koniczyna — dos¢ rzadko wystepujaca mutacja
pospolitej  koniczyny  (najczesciej  koniczyny  biatej),

posiadajaca cztery listki zamiast zwykle wystepujacych
trzech; uwazana jest za przedmiot przynoszacy szczescie,
czesto szukajg jej dzieci, a jej znalezienie to wedtug przesadu
— dobry znak.

o Jemiofa - rodzaj pasozytniczych roslin rosnacych na drzewach
czerpigcych za pomoca ssawek wode z solami mineralnymi
z roslin, na ktérych rosnie; pedy jemioty sprowadzaty do
domu szczescie i bogactwo, spetniaty ludzkie zyczenia
i marzenia. Pocatunek pod jemiotg zawsze przynosi szczescie
i powodzenie.

o Gwiazda betlejemska (poinsecja, wilczomlecz nadobny)
— rodliny doniczkowe kwitnace w okresie zimowym
stanowigce popularng ozdobe w okresie swigt Bozego
Narodzenia; w wielu krajach jest drugim obok choinki
symbolem swiat Bozego Narodzenia.

o Czosnek pospolity — warzywo, przyprawa i roslina lecznicza;
w  polskich wsiach byt powszechnie uwazany za ziele
odpedzajace zte duchy i chronigce przed dziataniem
czarownic.

o Lubczyk - rodlina uprawna i lecznicza; przypisywano mu
wielkg moc - zjedzony, miat wywotywac mitos¢ u drugiej
osoby albo przywracac te utracona.

o Lulek czarny - wszystkie czesci tej rosliny sg trujace;
w dawnych czasach uwazano, ze czarownice wykorzystywaty
rosline do produkgji tzw.,masci do latania”

e faczenie fotografii roslin z ich symbolicznym znaczeniem

(piktogramem)

3. Kwiaty rosng - kwiaty wiedna - cwiczenie duzych grup
miesniowych:
o dzieci ustawiaja sie w rozsypce
e nauczyciel wigcza muzyke
o Walc kwiatowz Dziadka do orzechow (Piotr Czajkowski)
e dzieci w przysiadzie podpartym — kwiaty zwiedty
e powolny wyprost do stania — kwiaty rosng po deszczu

4. Jak rosliny pija wode?— zabawa badawcza:

e dzieci rozpuszczajg barwnik  spozywczy
o temperaturze pokojowe;j

o wlewajg zabarwiong wode do wysokiego naczynia (wazonu)

e nastepnie wktadaja do wazonu todygi cietych kwiatow (np. biate
margerytki, lilie, gozdziki, biate réze)

o przez kilka kolejnych dni prowadza obserwacje kwiatéw, az do
zmiany ich koloru
o kwiaty zafarbujg sie szybciej, jesli umiesci sie je w cieptym

pomieszczeniu

w  wodzie




5. Jak zbudowany jest kwiat?— zabawa badawcza:

ogladanie kwiatéw przy pomocy lupy

opisywanie wygladu: zapach, kolor, ksztatt ptatkdw
poznanie budowy kwiatu

o pfatek, stupek, precik, dno kwiatowe, dziatki kielicha

mamig
szyjka. -

nitkea precika 2

Kwiat

zalazka ==
s platla korony__\

dzalki kiebhcha-§

os kwiatowa
dno kwiatowe X
szyputka Precik

Zalgznia nektarmik /

stupka

Mariana Ruiz LadyofHats — Praca wfasna, Domena publiczna,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=3974655

6. Kwiatki—zabawa ruchowa przy muzyce:

dzieci ustawiaja sie w parach (twarzami do siebie), trzymaja sie
za rece i klecza z pochylonymi gtowami — s pfatkami kwiatow
podczas cichej muzyki pfatki kwiatow sg zwiniete

przy zmianie muzyki na coraz gtosniejsza — dzieci wolno prostuja
sie, powoli unosza rece i lekko przechylajg do tytu, ilustrujgc
rozwijanie sie kwiatow

pflatki kwiatow na zmiane rozwifajg i zwijaja sie

7. Po co kwiatom zapachy? - zabawa badawcza:

rozpoznawanie kwiatow po zapachu
o naturalne okazy (np. réza, lilak

pospolity, ~ robinia  akacjowa,
jasminowiec wonny, lipa, fiotek,
tulipan,  konwalia majowa,
maciejka, groszek  pachnacy,

hiacynt, lawenda)
o olejki eteryczne pozyskiwane ze
Swiezych lub suszonych roslin
(olejek jasminowy, jodtowy, lawendowy, rézany, rumiankowy)
dzielenie sie spostrzezeniami
o do wabienia owadow zapylajacych kwiaty
o do ochrony przed roslinozercami
o do ostabiania rozwoju roslin konkurencyjnych

8. Kwiaty w ogrodzie — zabawa ruchowa przy muzyce:

dzieci otrzymuja po jednej chustce tiulowej, a nastepnie
zgniataja jg w dtoniach

na dzwieki cichej muzyki przykucaja

podczas gtosniejszej muzyki powoli wstaja i delikatnie otwieraja
dtonie z chustkami — kwiaty powoli rosna i rozkwitaja

9. Po co kwiatom kolory? - burza mézgdéw:

gromadzenie i analiza pomystéw

wybor najtrafniejszych rozwigzan

o kolory przyciagaja owady zapylajace kwiaty, umozliwiajac
tym samym przedfuzenie istnienia danego gatunku

10. Kolorowe kwiaty — praca w zespotach:

malowanie kwiatow z wykorzystaniem naturalnych barwnikéw,
np. kwiatéw, lisci, trawy, todyg, kory, owocdw, warzyw

e podsumowanie dziafan dzieci

e zOrganizowanie wystawy prac

11.

W kwiaciarni— rozwiazywanie krzyzéwki obrazkowej:
odczytanie nazw kwiatéw
o bratek, krokus, lilia, niezapominajka, piwonia, mak, narcyz
rozpoznawanie kwiatow na obrazkach
wpisywanie nazw w odpowiednie kratki diagramu
odczytanie hasta (tulipan)

Na stronie nr 7.

12. Kolorowe tulipany — zatozenie hodowli roélinnych:

przypomnienie, jakie warunki sg niezbedne do wzrostu roslin
nasypanie drenazu na dno doniczek

wsypanie ziemi ogrodowej

umieszczanie cebulek w doniczkach tak, by ich wierzchofki
wystawaty nad ziemie

regularne podlewanie

umieszczenie doniczek w pomieszczeniu, w ktérym temperatura
nie przekracza 12°C

przeniesienie doniczek do cieplejszego pomieszczenia (kiedy
fodyga osiggnie wysokos¢ okoto 10 cm)

zachecenie do obserwacji wzrostu kwitnacej rosliny
prowadzenie dzienniczka obserwadji rosliny

. Kwiaty - gra w klasy:

nauczyciel rysuje kreda na podtodze prostokat podzielony na 6

kwadratow

w kazdym kwadracie umieszcza fotografie kwiatu oraz cyfre

znumerem,klasy”od 1 do 6

gre rozpoczyna to dziecko, ktére pierwsze trafi kamykiem do

klasy oznaczonej numerem 1

Jlajkonikiem” skacze po wszystkich kolejno ponumerowanych

polach  wymieniajac  nazwy kwiatéw  umieszczonych

w kwadratach

o r0Za, Zonkil, gerbera, bratek, irys, goZdzik

podczas skakania nie mozna nadepnac nalinie ani pomyli¢ nazw

kwiatéw — wowczas jest skucha i nalezy wszystko zaczynac od

poczatku

o jedli gracz skusi, gre rozpoczyna kolejne dziecko

po zaliczonej pierwszej rundzie, nalezy kamyczkiem trafi¢ do

,Klasy”z cyfra 2 i skaka¢,zabka’, 3- na jednej nodze, 4- na drugiej

nodze, 5- krzyzykiem”, 6- z zamknietymi oczami

o gra trwa do momentu, gdy wszyscy ja ukoriczg albo sie
znudzg




Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska
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SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH dla klas |

inspirowany filmem Ostatni smok swiata

Temat: Latajgce maszyny

Cele ogdlne:

e zapoznanie z historig i osiggnieciami w dziedzinie transportu
lotniczego

e wzbogacenie wiadomosci na temat
powietrznego

e rozbudzanie zainteresowan technicznych

o ksztattowanie postawy badawczej wobec otaczajacego swiata

e rozwijanie umiejetnosci zgodnego wspotdziatania w zespole
rowiesniczym

o doskonalenie umiejetnosci korzystaniaz otrzymanych informacji

srodkéw  transportu

Cele operacyjne:
Uczen:
e interesuje sie historig lotnictwa
e rozroznia srodki transportu powietrznego
e znalegende o Dedalu i lkarze
e wie, kim byt Leonardo da Vinci
e poszerza doswiadczenia plastyczno-konstrukcyjne
o doskonali umiejetnos¢ czytania
e rozwiazuje krzyzéwke z hastem
e przeprowadza proste doswiadczenia
e dzieli sie spostrzezeniami
o formutuje wnioski
o doskonali umiejetnos¢ wspodtdziatania w zespole

Liczba uczniéw: dowolna

Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: rzutnik, ekran, komputer z dostepem do
internetu, fotografie oraz ilustracje przedstawiajace statki powietrzne,
kartki z opisami statkéw powietrznych, diagram krzyzéwki z hastem,
materiaty do doswiadczen (balony, mate, szklane butelki, czajnik
7 gorgca woda, miski, suszarki do wtosow, swieczki, foliowe reklaméwki,
foliowe worki na $mieci 60 [), materiaty do konstrukcji latawcow
(kartki A4, otéwek, linijka, zszywacz, dziurkacz, sznurek, kredki), szarfy
w czterech kolorach, linki gimnastyczne.

PRZEBIEG:
1. Nawigzanie do filmu Ostatni smok Swiata:
e swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu, jego bohateréw
oraz latajacej maszyny, ktéra podrézowali
o opisywanie wygladu pojazdu
e zachecenie do poznania historii rozwoju lotnictwa zwigzanej
z odwiecznymi marzeniami ludzkosci o lataniu

2. Lotnictwo - ogladanie filmu edukacyjnego z serii Byli sobie
wynalazcy.
https://www.youtube.com/watch?v=y7rL.ghz6bzY
e przedstawienie wybranych wydarzen z historii lotnictwa
e poznanie legendy o Dedalu i lkarze
e poznanie nazwisk stawnych wynalazcéw
o Leonardo da Vinci (projekty
statkow latajacych)
o bracia Montgolfier (lot balonem)
o bracia Wright (pierwszy lot
samolotem)

e dzielenie sie spostrzezeniami i wiadomosciami

3. Maszyny latajace — ogladanie jednych z pierwszych szkicéw
Leonarda da Vinci:
http://orig13.deviantart.net/b722/f/2010/196/f/b/leonardo_da_
vinci_fly_by_luciramms.jpg
e swobodne wypowiedzi na temat rysunkéw i pomystow

wynalazcy
e W zespofach: projektowanie maszyny latajacej

4. Lot balonem - ogladanie fotografii oraz ilustracji balondéw na

ogrzane powietrze skonstruowanych na
przestrzeni lat: P X
e wymienianie réznic w wygladzie ol

najstarszych balonéw '

e poréwnanie pierwszych modeli |\ _\—{——[ |
balonéw ze wspotczesnymi S
o okreslanie ksztattu, wielkosci

i kolorow balonow
¢ wyodrebnianie elementow
wspolnych dla wszystkich balonow
o kosz, butle z gazem, powtoka, 1
palnik, liny
e ustalenie, dlaczego balony unosza
sie w powietrzu

5. Rozgrzane balony — zabawy badawcze:
e wykonywanie kolejnych dos$wiadczenn wedtug otrzymanych
instrukcji (praca w zespotach):

Doswiadczenie 1:
e rozciggnij, a nastepnie nadmuchaj balon i natéz go na mata,
pustg, szklang butelke
o wiéz butelke do garnka z goracg woda
e zaobserwuj, co sie dzieje z balonem

Doswiadczenie 2:
e nadmuchaj balon i zawigz koricowke
e umies¢ balon nad wylotem wiaczonej suszarki do wioséw
e zaobserwuj, co sie dzieje z balonem

Doswiadczenie 3:
e ostroznie zapal Swieczke i nad jej ptomieniem umies¢ duza,
lekka, foliowa reklamdwke
e zaobserwuj, co sie dzieje z reklamdwkg

Doswiadczenie 4:

e za pomoca tasmy klejacej potacz ze soba dwa 60 litrowe foliowe
worki na smieci

e W powstalym w ten sposob balonie zrob niewielki otwor
i umie$¢ w nim wylot suszarki do woséw

e 7za pomocy suszarki ogrzewaj powietrze wewnatrz balonu
trzymajac go 3-5 cm nad suszarka

e Wwytacz suszarke i po sekundzie pozwdél mu poszybowac w goére

e zaobserwuj, co dzieje sie z balonem



. Poznajemy samoloty — ogladanie fotografii i modeli samolotow:

e przypomnienie historii powstania pierwszych samolotow

e zapoznanie z postaciami braci Wright i historig pierwszego lotu
samolotem

e porownywanie
wspotczesnymi

e zwrécenie uwagi na ksztatt, wielkos¢, wyposazenie

o wyodrebnianie wspdlnych elementéw budowy niezbednych
do unoszenia sie maszyny w powietrzu

wygladu  pierwszych  samolotéw  ze

. Samoloty — zabawa biezna:

K. Wlaznik Wychowanie fizyczne w przedszkolu (WSiP, Warszawa

1988, ISBN 83-02-00960-1)

e wyznaczenie hangaréw i rozmieszczenie w nich samolotéw
wedtug kolorow szarf

e na sygnat osoby prowadzacej lotnicy zapuszczajg motory;
okrecajac przed soba mitynka rekami nasladuja warkot motoru;
potem biegng z roztozonymi ramionami omijajac sie zrecznie,
aby nie zderzy¢ sie w locie

e na zapowiedz: Lotnicy wracac!- samoloty kieruja sie do swoich
hangarow

e Wygrywa ta grupa, ktéra najszybciej wrdcita, najsprawniej sie
ustawifa i nie zepsuta zadnej maszyny (nie zderzyta sie w locie)

. Papierowe samoloty — konstruowanie samolotéw:

o sktadanie samolotéw z papieru wedtug wiasnych pomystow

e podpisywanie samolotéw imieniem i nazwiskiem konstruktora

o wykonywanie probnych lotéw — sprawdzanie, ktéry samolot
poleciat najdalej, a ktory najwyzej

e préby wyjasniania  przyczyn
konstruktora

wygranej lub  przegranej

. Statki powietrzne — ogladanie fotografii przedstawiajgcych rézne

typy statkéw powietrznych:

e podziat statkdw na pasazerskie,
transportowe, awionetki i helikoptery

e odczytanie opiséw statkéw powietrznych

e przyporzadkowanie

mysliwskie, wojskowe,

Pojazd przystosowany do startu i lgdowania na Mysliwiec F-22

powierzchni wody. Zamiast podwozia kotowego | Raptor

ma ptywaki.

Jest maty, najczesciej turystyczny, moze Boeing 747

Swiadczy¢ ustugi takséwki powietrznej lub holu

dla szybowcdw. Posiada 2 lub 3 miejsca dla

pasazerow.

Przystosowany do wynoszenia astronautéw lub Hydroplan

czesci aparatury na orbite.

Nie wymaga pasa startowego, najczesciej Awionetka

wykorzystywany w ratownictwie medycznym Cessna

do szybkiego transportu oséb do osrodka

specjalistycznego.

Zabiera jednorazowo do kilkuset osob Prom

jednoczesnie na bardzo duze odlegtosci bez Columbia

koniecznosci przesiadki, np. z Europy do Ameryki.

Potrafi lata¢ z predkoscig naddzwiekowa. Broni Helikopter

terytorium naszego panstwa. Eurocopter EC
135

10. Samolot - taniec integracyjny wedtug Klanzy:

https://www.youtube.com/watch?v=M-dli21QE3A

Czesc

o wiaczamy silnik, przekrecajac pokretto dwa razy prawa reka,
wyciagamy ja przed siebie z zacisnieta piescia, przekrecamy dwa
razy; to samo powtarzamy lewa reka

e zapinamy pasy: wyciggamy obie rece wyprostowane przed
siebie, nastepnie lewg reke zginamy w tokciu w prawg strone
oraz prawg reke zgieta w lewg strone

e | trzymamy w zgieciu

e wygladamy przez okienko: utozone wczesniej rece unosimy do
gory nad gtowe

e iwygladamy przez nierazw prawa, raz w lewa strone, a nastepnie
powtarzamy te czynnosc

e powtarzamy cafg pierwsza czesc¢ jeszcze raz.

Czesc i

e Wyprostowane rece wyciggamy na boki i lecimy, machamy
rekami, wzbijamy sie w gére i opadamy

o w dole koziotkujemy tzn. dtonie obracamy wokot siebie

e wzbijamy sie ponownie wysoko i lecimy

e na koniec ladujemy: uginamy nogi lekko w kolanach i rece
zgiete w tokciach powoli prostujemy przed soba.

11. Powietrzna krzyzowka — rozwiazywanie krzyzéwki z hastem:

o wspodlne rozwigzywanie krzyzowki
e odgadywanie nazw statkdw powietrznych
o samolot, balon, lotnia, wiropfat, szybowiec, sterowiec,

smigtowiec, kotowiec
e Wwpisywanie wyrazow w odpowiednie kratki diagramu
e odczytanie hasta (latawiec)




12. Latawiec z papieru — konstruowanie latawcow:
e prezentacja projektéw, szkicow i fotografii przedstawiajacych latawce:
http://www.kiteplans.org/
¢ podziat uczniow na zespoty
e konstruowanie latawcow wg instrukgji
https://www.youtube.com/watch?v=kTNV_UR_CHM
e puszczanie latawcow na szkolnym boisku

Latawiec

1) Ozdob kartke A4 kredkami z jednej strony.

2) Zt6z kartke na pot, do krotszych bokéw (kolorowa strong do wierzchu).

3) Na grzbiecie zgietej kartki odmierz 6 cm i zaznacz to miejsce otdwkiem.

4) Od miejsca pierwszego zaznaczenia odmierz kolejne 6 cm i zaznacz to miejsce otdwkiem.

5) Potdz kartke przed sobag, tak aby zagiety grzbiet byt na dole.

6) Chwy¢ jeden rég kartki i przytéz go do pierwszego zaznaczenia. Przytrzymaj w dtoni, ale uwagal Nie sptaszczaj!
7) Chwy¢ drugirog kartki i przytéz do zaznaczonego miejsca z drugiej strony. Obydwa rogi kartek powinny sie schodzi¢ rowno z dwdéch stron.
8) Zszyj zszywaczem obydwa rogi. Przéd latawca powinien tworzy¢,wlot do tunelu”

9) W miejscu drugiego zaznaczenia zréb dziurkaczem dziurke i przeciagnij przez nig sznurek

10) Drugi koniec sznurka zakre¢ na otéwku.

Latawce puszczamy przy wietrznej pogodzie.

Opracowata:
magr Wiestawa Twardowska




SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH dla klas 1I

inspirowany filmem Ostatni smok swiata

Temat: Poznajemy zawod garbarza

Cele ogolne:
e zapoznanie z zawodem garbarza i procesem garbowania skor
e uswiadamianie zagrozenn dla przetrwania wielu gatunkéw
zwierzat
e uwrazliwienie na los zwierzat
o ksztattowanie postaw swiadomych konsumentow
e rozwijanie umiejetnosci tworczego rozwiazywania problemow
o doskonalenie umiejetnosci  wyszukiwania, selekcjonowania
i wykorzystywania informacji z réznych zrodet
Cele operacyjne:
Uczen:
e Wwie, czym zajmuje sie garbarz
e 7Zna nazwy zwierzat, ktérych
w garbarstwie
e wymienia gatunki zwierzat zagrozonych wyginieciem
e rozpoznaje przedmioty wykonane ze skory zwierzat
e ocenia skutki kupowania wyroboéw wykonanych ze skér zwierzat
o wyszukuje potrzebne informacje w internecie
* wzbogaca swoje stownictwo
e uczy sie dyskutowania, wymiany zdan i argumentowania swoich
wypowiedzi
e podaje propozycje pomocy zagrozonym gatunkom zwierzat
o wyszukuje nazwy zwierzat ukryte w wyrazach lub zdaniach
e poszerza doswiadczenia plastyczno-konstrukcyjne
Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: grupowa, zespotowa i indywidualna
Srodki dydaktyczne: komputery z dostepem do internetu, rzutnik,
ekran, Stowniki jezyka polskiego, wyroby ze skér i innych surowcéw,
kartoniki z nazwami produktow wykonanych ze skor zwierzat; karty
pracy dla kazdego ucznia (kopie grafiki Garbowanie, diagram Ukryte
zwierzeta, diagram literowy), surowce wtérne (kartki, pudetka, nakretki
po butelkach, makulatura, rolki po papierze toaletowym), sznurek,
blok techniczny, kolorowy papier samoprzylepny, tasma klejaca, klej,
nozyczki, zszywacz.
PRZEBIEG:
1. Nawigzanie do filmu Ostatni smok swiata:
e swobodne wypowiedzi ucznidw na temat filmu
bohateréw
e przypomnienie, czym zajmowat sie ojciec Nikosia

skory  wykorzystywane  s3

i jego

2. Garbarz- budowanie definicji z wykorzystaniem Stownikéw jezyka
polskiego:
e Wwyjasnienie znaczenia wyrazu
o odczytanie definidji
garbarz — osoba zajmujaca sie garbowaniem skor
o wyszukiwanie wyrazéw pokrewnych:
o garbarnia,  garbarstwo,  garbowanie,
garbowac, wygarbowac, garbarski, garbnik
e wyjasnienie znaczenia wyrazu garbowac
garbowac — poddawac skoére zwierzeca dziataniu garbnikow
w celu nadania jej miekkosci i trwatosci
e Wyjasnienie znaczenia wyrazu garbnik
garbnik — substancja chemiczna majaca zdolnos¢ garbowania
skory
e wyjasnienie znaczenia zwigzku frazeologicznego: wygarbowac

wygarbowanie,

(komus) skore — zbic, pobic kogos dotkliwie
o wyszukiwanie stow utworzonych z liter wyrazu: garbarz
o garb, gar, gaza, graba, agar, aga, ara, grabarz, arab, gra, bazar,
baza, bar, grab, ar, raz

3. Garbowanie skor — ogladanie kanadyjskiego programu z serii
Jak to jest zrobione? nadawanego na kanale Discovery Channel
i Discovery Science:
https://www.youtube.com/watch?v=sueFR2m2xsQ

e dzielenie sie spostrzezeniami na temat filmu
e opisywanie pracy garbarza dawniej i dzi$

Garbarz zajmuje sie wyprawianiem skor zwierzecych. Poddaje skore
obrébce, z wykorzystaniem specjalistycznych maszyn i urzadzen,
a takze srodkéw chemicznych, ktéra to obrébka ma zapewni¢ skérze
wytrzymato$¢ na wptyw warunkéw atmosferycznych. Pierwszym
etapem pracy garbarza jest reczne przygotowanie skéry do obrobki,
a nastepnie zgromadzenie odczynnikéw chemicznych, potrzebnych
w pozniejszych etapach oprawiania. Z wykorzystaniem chemikaliow
garbarz czysci, konserwuje i zmiekcza skéry, by osuszone materiaty
nastepnie poddac obrébce mechanicznej — wygtadzaniu, szlifowaniu,
czy trocinowaniu. W ten sposéb wstepnie oprawione skéry garbarz
dzieli i weryfikuje ich zdatnos¢ do wykorzystania. Finalnym etapem
obrébkijest prasowanie, farbowanie, oraz pokrywanie skor specjalnymi
preparatami, nadajacymi potysk.

www.praca.pl

4. Garbowanie - uktadanie kopii grafiki z XV wieku:
e swobodne wypowiedzi uczniéw na temat grafiki i pracy
garbarza
o skfadanie kopii grafiki z czesci
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=207296

5. Czyja skdra?— ukryte zwierzeta:
e samodzielne czytanie zdan
o wyszukiwanie w zdaniach ukrytych nazw 20 zwierzat, ktérych
skory wykorzystywane sa najczesciej w garbarstwie
o lis, dzik, wydra, kuna, krélik, daniel, jeler, zebra, koza, owca,
szop, bébr, chomik, tchérz, kret, fasica, foka, opos, norka, nutria

1. Juz z drzew opadty wszystkie listki.
2. Tata przybit na scianie maty gwozdzik.
3. Maly kotek Ewy drapie meble.




. Mechanik na statku naprawit stary silnik.

. Krélikrélowa zasiedli do stotu.

. Kucharz podat na drugie danie leniwe.

. Podwieczorku nie je len!

. Dzisiaj w szkole jest zebranie rodzicow.

9. W koszyku na grzyby byty same kozaki.
10. Basia lubi $wieze kromki razowca.

11. On zamieszkat w starej szopie.

12. Béb rosnie w Iranie i potnocnej Afryce.
13. Renifer polizat ucho Mikofaja.

14. Tak tadnie nie zaspiewaja nawet chérzysci.
15. On zachowa w tajemnicy moj sekret.

16. Dzisiaj jej kot przytula sie ifasi caty dzien.
17. Wczor aj szef oka nie zmruzyt.

18. Na polu chfop ostrzy kose.

19. Ten orkan dotart do Polski o pétnocy.

20. Temu panu triathlon nie odpowiada.

0 N O b

e Zzapisywanie nazw zwierzat w zeszytach
o wyszukiwanie w internecie informacji na ich temat
6. Rodzaje skor naturalnych- ogladanie skér pozyskanych ze zwierzat:
e poznanie sposobdw odrézniania skér naturalnych od sztucznych
http://multirenowacja.pl/webpage/rodzaje-skor.html

Wewnetrzna strona skory:

- skéra naturalna gfadka od spodu (od wewnetrznej strony) posiada
charakterystyczng ,wtoskowatg” strukture meszku kojarzaca sie ze
skorg zamszowa - widknista i matowa

-skéra sztuczna od spodu z reguty podklejona jest materiatem
tekstylnym
Zapach skory:

- skéra naturalna posiada charakterystyczny naturalny zapach wiasny

- skéra sztuczna nie wydziela charakterystycznej woni lub pachnie
materiatami syntetycznymi

Chwyt skory:
- skéra naturalna posiada ,miekki chwyt” - w stosunku do skér
sztucznych jest miekka, bardziej elastyczna i delikatna
-skéra sztuczna posiada ,twardy chwyt” - w stosunku do skor
naturalnych jest twarda i sztywna
e zapoznanie z nazwami wybranych skér
o skory zamszowe (zamsz, welur)
o skory nubukowe (nubuk)
o skory lakierowane (lakierki)
o skdry egzotyczne (z jaszczurek, wezy, krokodyl, rekina,
plaszczki)
o skOry syntetyczne (ekologiczne)
e okreslanie ich wiasciwosci: temperatura, zapach, faktura
(powierzchnia szorstka, gtadka, chropowata)
o wyszukiwanie réznic i podobienstw miedzy nimi

7. Wyroby ze skér- ogladanie zgromadzonych przedmiotéw:
o wyszukiwanie wyrobdw skoérzanych i okreslanie przeznaczenia
e przyporzadkowywanie kartonikow z nazwami
o buty, rekawiczki, portmonetka, portfel, torebka, pasek, teczka,
czapka, pamiatka turystyczna, etui na klucze lub okulary,
breloczki, ozdoby do witoséw, pidrniki, ramki na zdjecia,
siodfo, oprawa ksigzki

8. (Czy dla tych rzeczy warto zabijac zwierzeta?— dyskusja:
e wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi
o proby refleksji w odniesieniu do wiasnych i cudzych wypowiedzi
e podejmowanie préb obrony wiasnego zdania
e Wwypracowanie kompromisu i zapisanie wniosku:
o Kupowanie przedmiotow wykonanych ze skor zwierzat
przyczynia sie do wyginiecia zagrozonych gatunkow.

9. Czerwona ksiega gatunkdw zagroZzonych — diagram literowy:
e poruszanie sie po diagramie zgodnie z kierunkiem strzatek
o ukfadanie wyrazéw z liter i odczytanie hasta




o kazdy wyraz oznaczony jest innym kolorem 10. ZagroZone gatunki zwierzat — zapoznanie z problemem:

o pierwsza litera hasta znajduje sie w lewym gdérnym rogu o szukanie w internecie informacji na temat gatunkéw zwierzat
diagramu zagrozonych — na $wiecie
» wyjasnienie, czym jest Czerwona ksiega gatunkéw zagrozonych http://www.wwf.pl/fakty_ciekawostki/galeria_wwf/10_
najbardziej.cfm

Czerwona ksiega gatunkow zagrozonych to publikowana przez o tygrys, niedzwiedZ polarny, mors, pingwin Magellana,
Miedzynarodowa Unie Ochrony Przyrody (IUCN) lista zagrozonych Zotw skdrzasty, tuniczyk btekitnoptetwy, goryl gorski, moty!
wyginieciem gatunkéw organizmoéw. Ukazata sie po raz pierwszy monarcha, nosorozec jawajski, panda wielka
w 1963 roku. Jej edycja z 2011 roku zawierata spis 59 508 gatunkéw e poznanie nazw gatunkdw zwierzat zagrozonych — w Polsce
(ponad 45 tysiecy gatunkéw zwierzat, ponad 14 tysiecy gatunkéw o norkaeuropejska, susef moregowaty, kozica tatrzariska, suset
roslin oraz 18 gatunkéw grzybow), z ktérych 19 265 jest zagrozonych peretkowany, swistak tatrzariski, zajac bielak, Zbik europejski,
wyginieciem. Wiekszos¢ z nich uzyskata status zagrozonych w wyniku Zubr europejski, ryjowka srednia, rys euroazjatycki, wilk
dziatalnosci cztowieka. szary, niedZwiedz brunatny

e zapisywanie nazw zwierzat w zeszytach

11. Jak ) jerzetom? - b 5ZgOW:
CraE R I e e
e zapoznanie z zasadami uczestnictwa w burzy mézgow
o zbieranie i analiza pomystow
e wybor najtrafniejszych odpowiedzi

12. Galanteria - konstruowanie w dwuosobowych zespotach:

e Wwyjasnienie znaczenia stowa galanteria
galanteria — drobne przedmioty uzywane jako dodatki do
ubrania

o projektowanie galanterii
o torebki, paski, portfele, portmonetki..

e wykonanie zaprojektowanych przedmiotéw z surowcow
wtérnych

e podsumowanie i ocena dziatar uczniéw

e ZzOorganizowanie wystawy prac

Hasto

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH dla klas I

inspirowany filmem Ostatni smok swiata

Temat: Od pisma obrazkowego do alfabetu

Cele ogdlne:
e zapoznanie z historig pisma
e wdrazanie do rozumienia znaczenia pisma dla
cywilizacji
e rozbudzanie zainteresowania zyciem ludzi w dawnych czasach
e rozwijanie umiejetnosci kodowania i dekodowania informadji
o ksztattowanie umiejetnosci odbierania, rozumienia i wyrazania
tresci przekazywanych przez niewerbalne srodki wyrazu
Cele operacyjne:
Uczen:
* wymienia etapy rozwoju pisma
e Wwie, co to sg hieroglify
e zna sposoby komunikacji miedzy ludZzmi teraz i w przesztosci
e koduje i dekoduje informacje
e odczytuje piktogramy
o wyszukuje potrzebne informacje w internecie lub encyklopedii
o doskonali umiejetnos¢ korzystania ze Stownika jezyka polskiego
e wzbogaca swoje stownictwo
e uczy sie dyskutowania, wymiany zdan i argumentowania swoich
wypowiedzi
e poznaje kulture starozytnego Egiptu
o potrafi wykona¢ papier czerpany
Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: grupowa i indywidualna
Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu,
rzutnik, ekran, Stowniki jezyka polskiego, fotografie lub prezentacja
multimedialna przedstawiajace historie pisma, hieroglify, cibore
papirusowa; magiczny zwdj z  szyfrogramem, przedmioty

rozwoju

z piktogramami, mapa Swiata, $wieza glina, patyczki, koraliki, makaronu
spaghetti, pianki marshmallow, karty pracy dla kazdego ucznia

(szyfrogram literowy ,Magiczny zwdj’, ,Skryba’, diagram krzyzowki,
sznurek), materiaty do wykonania papieru czerpanego (drewniana

ramka, firanka lub moskitiera, pinezki, papier biurowy, gazety, wyttoczki
po jajkach, papier pakowy, pudetka kartonowe, miska, garnek, mikser,
krochmal, maka ziemniaczana, suszone kwiatki, liscie, przyprawy,
tektura, sciereczki lub reczniki, watek, $ciggaczka, deska do krojenia).
PRZEBIEG:
Nawigzanie do filmu Ostatni smok swiata:
» swobodne wypowiedzi ucznidéw na temat przygdd bohaterow
filmu
o dzielenie sie wiadomosciami na temat magicznego zwoju i jego
przeznaczenia (przekazanie informacji)

1. Wjaki sposob ludzie przekazuja sobie informacje?— burza mézgow:
e zapoznanie ucznidw z zasadami uczestnictwa w burzy mézgow
o zbieranie i analiza pomystow
e ustalenie wspolnego stanowiska
o komunikacja werbalna (jezyk mowiony — stowa)
o komunikacja niewerbalna (postawa ciafa, gesty, mimika,
d?wieki, teksty, obrazy, zapach, wyglad i styl)

2. Zgadnij co robie? - zabawa dydaktyczna:
o nasladowanie ruchem wykonywania réznych czynnosci
e odgadywanie rodzaju czynnosci
o okreslenie sposobu komunikagji (niewerbalna)

3. Zgadnij, co czuje? - zabawa dydaktyczna:
e odczytywanie réznych stanéw emocjonalnych wyrazonych
mowa ciata
o radosc, smutek, zdziwienie, strach, niezadowolenie zfosc,
zakfopotanie, niepewnosc
o okreslenie sposobu komunikacji (niewerbalna)

4. Magiczny zwdj— rozwigzywanie szyfrogramu literowego:




e rozwiniecie magicznego zwoju
e préba odczytania tekstu
e samodzielna praca uczniow

NS v |0|d|P |||l

I RILIGIH|O|E|Y|F

e odczytanie rozwigzania: hieroglify

5. Czym byty hieroglify? — ogladanie fotografii przedstawiajacych
hieroglify na $cianie $wiatyni Ramzesa Il w Abydos:
http://encyklopedia.pwn.pl/haslo/hieroglify;3911619.
html#prettyPhoto[gallery]/0/

e Opisywanie i poréwnywanie znakow
e okreslenie kierunkéw pisania
o albo w kolumnach od gdry do dotu
o albo w rzedach od prawej do lewej badz tez odwrotnie
e wyszukiwanie znaczenia wyrazu hieroglify w Stowniku jezyka
polskiego
o hieroglif - znak pisma obrazkowego
e zapoznanie z etymologig stowa
o nazwa ,hieroglify” wywodzi sie z jezyka greckiego i oznacza
,Swiete znaki”

6. Skryba - szyfrogram literowy:

e proba odczytania tekstu

e samodzielna praca uczniow

e odczytanie rozwiagzania: skryba

e Wwyjasnienie znaczenia wyrazu skryba

o skryba - w  starozytnym Egipcie skryba byt osoba

wyedukowana w Zzakresie postugiwania sie  pismem
hieroglificznym

o znakach drogowych
o metkach ubraniowych
o pustych opakowaniach po lekach
o opakowaniach po $rodkach chemicznych
o oznaczeniach przeciwpozarowych
o wyszukiwanie innych zastosowan piktogramow
o alfabet Morse’a
o pismo Braille'a
o zapis nutowy

10. Jak powstato pismo? — ogladanie fotografii lub prezentadji

multimedialnej na temat historii pisma:

e poznanie dawnych sposobow komunikacji niewerbalnej
o malowidfa na scianach, pismo wezetkowe, pismo paciorkowe,

pismo klinowe, piktogramy, hieroglify, pismo alfabetyczne

e préba wigzania kipu (pismo wezetkowe)

e nawlekanie koralikdbw na sznurek (pismo paciorkowe)

e odciskanie w swiezej glinie znakow w ksztatcie klinéw (pismo
klinowe)

11. Zczego stynie Egipt? - poznanie kultury starozytnego Egiptu:
e wskazywanie na mapie $wiata Egiptu
e konstruowanie piramidy z makaronu i pianki marshmallow
e rozwigzywanie krzyzowki
e Czytanie objasnien
1) grobowiec faraona
2) wiadca staroZytnego Egiptu
3) bezludny obszar catkowicie lub prawie catkowicie pozbawiony
roslinnosci i wody
4) w dolinie tej rzeki skupiato sie Zycie staroZytnych Egipcjan
5) starozytne egipskie pismo obrazkowe
6) zabalsamowane ciafo dostojnika w staroZytnym Egipcie
7) posaq Iwa z ludzka glowa
e wpisywanie nazw w odpowiednie kratki krzyzéwki
e odczytanie hasta: papirus

https://piotrweresniak.com/2011/03/18/po-co-piszesz/

7. Jestem skrybg — pismo obrazkowe:
e zadaniem ucznidéw jest napisanie listu do kolezanki/kolegi
pismem obrazkowym (bez uzywania liter), w ktérym opowiedzg
o swoich planach spedzania czasu w zimowe ferie

8. Czy fatwiej jest napisac list za pomoca alfabetu czy pisma
obrazkowego? - dyskusja:
e wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi
o proby refleksji w odniesieniu do wiasnych i cudzych wypowiedzi
o podejmowanie préb obrony wiasnego zdania
e wypracowanie kompromisu

9. Bazar réznosci- odczytywanie pisma obrazkowego:
¢ wyjasnianie znaczenia piktograméw umieszczonych na:

12. Co to jest papirus?— swobodne wypowiedzi uczniow:

o dzielenie sie wiadomosciami

o szukanie informadcji w Stowniku jezyka polskiego

e wyjasnienie znaczenia wyrazu papirus
papirus — materiat pisarski sporzadzany w starozytnosci z witdkien
cibory papirusowej; tez: zwdj tego materiatu z napisanym na nim
tekstem

o ogladanie fotografii przedstawiajacej cibore papirusowa
https://pl.wikipedia.org/wiki/Cibora_papirusowa#/media/
File:Cyperus_papirus_Orto_botanico_di_Palermo_0009.JPG

o ukfadanie interaktywnych puzzli
http://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=09d944223cal

13. Papier czerpany — warsztaty czerpania papieru:




wykonanie ramy sita do czerpania papieru:

> do drewnianej ramki (np. od obrazka lub zdjecia) nalezy
przypig¢ pinezkami firanke lub moskitiere (z drobnymi
oczkami); materiat musi by¢ dobrze naciggniety;

przygotowanie potrzebnych materiatéw:

o papier biurowy, gazety, wyttoczki po jajkach, papier pakowy,
pudetka kartonowe (nie woskowane)

> miska

> garnek (do miksowania)

> mikser (malakser)

> krochmal ok. 3 szklanki lub 5 tyzek maki ziemniaczanej
suszone kwiatki, liscie, przyprawy — do ozdoby
kawatki tekturki (wieksze niz format naszego papieru), do
wytozenia papieru czerpanego z formy
Sciereczki lub reczniki, do osuszania tekturki z papierem
czerpanym

> watek

o $ciggaczka (moze byc krétka linijka)

o deska do krojenia (kuchenna)

wykonanie papieru czerpanego wedtug instrukgj:

1. Papier porwij na kawatki, zalej wrzatkiem i odstaw na kilka godzin.
2. Dolej wode w takiej ilosci, by dobrze sie miksowat i dodaj krochmal
ok. 3/4 szklanki lub 5 tyzek maki ziemniaczanej.

3. Miksuj, by uzyskac jednolita masa (1 szklanka masy papierowe;j i 2

szklanki wody).

4. Do miski wlej mase papierowg i tyle wody, aby mozna byto
swobodnie zanurzyc sito.

5. Zanurz sito w wodzie w taki sposéb, zeby masa osadzifa sie na sicie.
6. Sito z osadzong masag potrzymaj chwile nad miska z woda, (aby
woda odciekfa). Nastepnie zdejmij sciagaczka nadmiar masy z sita.
Przytdz do sitka tekturke i energicznym ruchem odwrd¢ sito, aby masa
zostata na tekturce.

7. Roztdz recznik (Sciereczke) na desce.

8. Tekturke z papierem czerpanym zawin w recznik (z wierzchu i od
spodu), nastepnie watkiem odcisnij nadmiar wody. Po zdjeciu $ciereczki
zostaw do wyschniecia; proces wysychania mozna przyspieszyc
— suszarka do wtosow.

Przed kazdym zanurzeniem sita mozesz posypac¢ na wierzch masy
kolorowe pfatki kwiatéw.

Mase papieru czerpanego mozna przechowywac w lodéwce przez
kilka dni.

e podsumowanie pracy uczniow
e zOrganizowanie wystawy prac

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska
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